Programme d’apprentissage des tables
Calcul mental couplé a une course en 3D

Présentation

Ce programme s’adresse aux éléves de I'école étaimeren phase d’apprentissage des
tables d’opérations. Il permet de travailler lecadimental et notamment les tables de maniere
ludique. Sous couvert d’'un jeu de course en 3 d#was, il offre une approche unique a cet
apprentissage souvent considéré comme rébarbatif.

Il peut étre configuré de maniére a adapter leaniwae difficulté a la progression de I'éleve.
Et pour plus d’adrénaline, deux joueurs peuvemhssurer simultanément avec des niveaux
de difficulté adaptés a chacun.
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Activités proposées
Les activités suivantes sont proposeées :

» Configuration
Cette activité permet de choisir le nombre de josiéun ou deux) et pour chaque
joueur les types d’opérations a utiliser et le tgpgroblemes a poser lors de la
course.
Cette activité permet aussi d’adapter les commacddeser.

» Course mathématique
Cette activité permet de travailler les opératiomsisies en configuration a un degré
de difficulté adapté.
La course se fait contre la montre.
Pour un maximum d’agrément deux joueurs peuventamr simultanément, avec
des degrés de difficulté adaptés a leurs profiles.

Configuration

Cette activité est accessible via le menu Ga&@enfigure ou bien par l'icénz

Elle permet de paramétrer la course.
Elle est basée sur un dialogue sous forme d’onglets
* Un onglet commun
» Un onglet de configuration par joueur
* Un onglet de contrble de la langue et du clavier

Onglet commun

Main l Playerl ] Keyboard & Language]
Choix mono / multi joueurs
& s p Le mode multi joueurs n'e
pas disponibl dans la
version d’ess:

» Choix du profile de course

Ok | Annuler | |

L’onglet commun permet de choisir le nombre de jos€l ou 2).

Lorsque deux joueurs sont sélectionnés, un ongfgilémentaire apparait.
Il permet aussi de régler le profile de la course :

* Nombre de questions entre 2 intersections {2, 3ett}

* Nombre d’intersections {0, ...5}.

Mathrace Page n°® 2 www.dol88.com



Onglets de configuration joueur

Les onglets pour chaque joueur sont identiques :

%]
Main  Flaper ]F'Ia_l,ler2] Keybnald&Language]
Operations . , .
T T, » Choix des opérations
T ;1 . 7
o ek » Choix des opéerandes
- i Le second opérande ¢
Ll limité a 4 dans la version
............ B d'essa
[uestions ; . . . ;
¥ ropr2=? I nlop?ere » Résolution directe et/ou inversée
Fl r2 3 &4 » Nombre de propositions suggér
Ok | Annuler | |

L’'onglet correspondant au joueur N° 2 n’appara# gule mode multi joueurs a été choisi.

Choix des opérations

L’utilisateur peut choisif. ou plusieurs opérationsSeules les opérations choisies seront
utilisées dans les problemes posés par le jeu.

Choix des opérandes

Pour chaque opération sélectionnée I'utilisateurt péglerla valeur maximalede chacunles
2 opérandesCela permet de régler la complexité des problemetgeerminant des valeurs
plus ou moins grandes.

Lorsque l'utilisateur saisit une valeur, le prograetirera au sort des valeurs jusqu’a cette
valeur comprise.

Par exemple le choix suivant proposeraatiditionsentre 0+0 et 10+10 ...

h'lstnl:u hEndnb

I S T B (T
Pm
[w

Si en plus l'utilisateur coche tase pour fixer la valeur alors le programme utilisera
cette valeur exactemeritela permet de travailler une table particuliere.
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Par exemple le choix suivant permet de travaiiealble de multiplication par 7
7x0, 7x1,... 7x10

v X v ﬂl‘mﬂ

Choix du type de résolution directe et / ou inversée

Le programme permet de travailler les opérationdedex maniéres :
o Directe : le programme donne les opérandes evkEdlidit trouver la solution,
o0 Inversée : le programme donne un opérande etldico] I'éleve doit trouver
l'autre opérande. Ce mode permet d’aborder I'op@Ematymétrique de maniere
progressive.

On peut travailler des deux manieres séparémebtepusimultanément.

Choix du nombre de propositions suggérées

Ce choix permet de modifier le nombre de valeur8(@u 4), dont au moins une correcte, a
chaque obstacle barrant la route.

Onglet de contrdle de langue et clavier

Main ] Playerl Kepboard & Language ]
- @ & [T =
=) [RIGHT - Togches clavier et langue
h R £ du joueur 1 (seul ou a
- .
- droite)
€ « K -
> v 5 Touches clavier et langue
B du joueur 2 (a gauche)
E ﬂ LEFT SHIFT -
EN
ez
fr
it
pt
i
ar
ak | Annuler | |

L'onglet de contrble clavier permet de régler msches de commandes (gauche, droite,
acceélération) pour chacun des joueurs.

Cela permet de s’adapter a de multiples configomatde claviers compris les claviers non
occidentawpuisque des touches de controle (shift, alt, Eft],F2...) sont aussi accessibles
via cette configuratiorOn peut méme choisir d'utiliser les boutons dedlaris.

Cet onglet permet également de sélectionner laiadg chaque joueur.
Voir 'encadré en fin de manuel pour ajouter unavadle langue.
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Course mathématique

Cette activité est disponible via le menu Ganstart ou bien via I'icbn s

Elle n’est possible que lorsqu’au moins une opénadi été sélectionnée dans l'activité de
configuration pour chaque joueur en course.

Le programme pose des problemes au hasard agestopérations sélectionnées et des
opérandes autorisés. Il propose également desss@udont 'une au moins est correcte.

Le but du jeu est de trouver la solution correctbague probléme pour continuer sa course.
Les problémes sont présentés au fur et a mesuaecoerse et 'utilisateur doit y répondre
pour continuer.

Pour choisir une solution I'utilisateur doit se &er transversalement a la route et se mettre
en face de la solution retenue. Pour cela il etiks touches configurées précédemment.

Si 'utilisateur choisit une mauvaise solution aldrest renvoyé en arriére pour recommencer
cette étape. Son compteur d’erreurs est augmente.

La course s’arréte lorsque tous les joueurs ontdur parcours. Le chronométre de chaque
joueur s’arréte dés gu'il a franchi sa ligne d\agg.

Deux types de problemes sont disposés tout auderg course :
* Les murs de choix
* Les intersections

Un mur de choixest constitué
» d’un panneau rond (ou carré si le probleme estr&®gosant le probleme
» d’'un mur perpendiculaire placé sur la route, supfox solutions proposees.

|
1
|

=>» Pour franchir un mur de choix, le pilote doitpdacer en face de la bonne proposition.
La figure suivante illustre le cas d’'un mur de shavec un probléme inversé :
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Uneintersectiorest constituée
» d’'un panneau rond (ou carré si le probleme estrg@&gosant le probleme
* de deux panneaux indicateurs de directions, suppomr solutions proposees.

=>» Pour franchir une intersection, le pilote doipsscer du c6té indiqué par le panneau
correspondant a la bonne proposition.
A tout instant,

Un click sur l'icone de configuraticZ2 permet d’arréter et de modifier la configuration.
Un click sur I'icone de coursks permet de relancer une nouvelle course.

Adaptation a la langue de l'utilisateur

Lorsque les panneaux directionnels indiquent desbmes entre zéro et cent, ceux ci sont
écrits en lettres. Au dela les nombres sont éentshiffres.

Des fichiers de noms sont livrés en quelques langue

numbers_en.txt =>» Les noms de nombres en anglais. C’est le fichibséipar défaut si
le programme ne trouve pas de fichier adapté anigule de I'utilisateur.

numbers_fr.txt => francais numbers_it.txt => italien
numbers_de.txt => allemand numbers_es.txt =>» espagnol
numbers_pt.txt =» portugais numbers_ru.txt => russe

srebmun_ar.txt =>» arabe (le nom du fichier indique le sens inveds&Eécriture)

Un fichiernumbers <code langue>.jpérmet de rajouter une langue de gauche a droite.
Un fichiersrebmun_<code langue>.ijpérmet de rajouter une langue de droite a gauche.

Des fichiers de caractére permettent de modifier fecaracteres représentant les chiffres
ainsi que le sens d’écriture des nombres

digits_ar.txt =» contient les caracteres des chiffres en arabeldsmombres se
forment de gauche a droite.

Un fichierdigits <code langue>.txpermet de définir des chiffres a écrire de gauctimie.
Un fichierstigid _<code langue>.txpermet de définir des chiffres a écrire de droitmache.

Tous ces fichiers peuvent étre au format ansi, &fedig endian ou Unicode little endian.

--Bon jeu ! $88 --
P.S. Dans la version d’essai, le deuxieme opérpadele calcul mental est limité a des

valeurs entre 0 et 4 et seul le mode mono joududiggonible. Dans la version normale, ces
limitations disparaissent.
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