Orthophonie 3D

Présentation

Ce programme offre une approche unique a des ersrdiorthophonie. Il propose plusieurs
orthographes d’'un méme mot et I'enfant, ou I'aduli@t trouver la bonne en évitant les
pieges classiques d’inversions de lettres ou datm4.

Orthonophiste EH‘E‘@

Ready [ M|

Il peut étre adapté a tel ou tel type d’exercicisque le dictionnaire des mots et de leurs
dysorthographies peut étre modifié trés facilem@otr un coté ludique il peut aussi étre
utilisé par deux joueurs simultanément avec desodigaires similaires ou différents.

Orthonophiste
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Activités proposées
Les activités suivantes sont proposeées :

» Configuration
Cette activité permet de choisir le nombre de josiéun ou deux) et pour chaque
joueur le dictionnaire a utiliser.
Cette activité permet aussi d’adapter les commacdideger.

* Courseorthographique

Cette activité permet de travailler les mots eesyd’erreurs proposées dans le
dictionnaire.

La course se fait contre la montre.

Pour un maximum d’agrément deux joueurs peuventaair simultanément, avec
des dictionnaires adaptés a leurs profiles.

Configuration

Cette activité est accessible via le menu Ga&@enfigure ou bien par l'icon2

Elle permet de paramétrer la course.

Elle est basée sur un dialogue sous forme d’onglets
* Un onglet commun
» Un onglet de configuration par joueur
* Un onglet de contréle clavier

Onglet commun

e =l =) Choix mono / multi joueurs

° c@®®_— |} Le mode multi joueurs n'e
I Sound pas disponible dans |
; version d’essai

Indicateur auo <¢—

™ Choix du profile de course

ag | Annuler | |

L’onglet commun permet de choisir le nombre de jos€l ou 2).
Il permet aussi de régler le profile de la course :

* Nombre de questions entre 2 intersections {2, 3ett}

* Nombre d’intersections {0, ...5}.

Lorsqu’un seul joueur est sélectionné alors l'iatkeir audio « sound » est disponible ; II
permet d’entendre le mot proposé sur le panneacatalir lors de la course, s'il a été
enregistré au préalable.

Lorsque deux joueurs sont sélectionnés, un secaglétade joueur apparait.
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Onglets de configuration joueur

Les onglets pour chaque joueur sont identiques :

Main  Flayerl ]Keyboard]

Input Fie Choix du dictionnair
- - . [reenfue =" Enregistrement audio
Edition du dictionnair «——— EDIT DICT | RECORD SUUND__i-—’ des mots
LIueshons
¢ OKAYS ORAY o DTAK > OYAK ]: Choix du type d’exercice
B8 2 o3 s — 1 Nombre de
propositions suggérées

(1] 8 | Anruler |

L’onglet correspondant au joueur N° 2 n’appara# gule mode multi joueurs a été choisi.

Choix du dictionnaire

Un dictionnaire par défaut est proposé au lancenhéautilisateur peut en changer grace au
bouton| ...] . Ce choix s'effectue au travers dietéétre standard de sélection de fichiers de
Windows.

Edition du dictionnaire

Le bouton| EDIT DICT permet d’ouvrir le dictioriradans un éditeur de texte pour le
modifier.

Un dictionnaire est un fichier texte qui contieesdignes du type :

Mot / Erreurl / Erreur2 / Erreur3

Ou Mot représente un mot correctement orthogragihiigreurl..3 représentent des erreurs
possibles sur ce mot.

Le dictionnaire peut étre au format ansi, unicodeinicode big endian , ce qui permet de
travailler avec des alphabets non latins (arabd]igye , chinois...)

Choix du type d’exercice

Deux types d’exercices sont possibles

OKAY =>» OKAY signifie que le joueur devra trouver le bon motéipdu bon mot proposé.
OYAK = OYAK signifie que le joueur doit retrouver I'orthograpipg lui est proposeée y
compris si elle est erronée. Ce mode est tresuedigais pas forcément adapté a tous les
types de cas de travail.
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Enregistrement audio des mots du dictionnaire

Ce bouton permet I'enregistrement audio des mdtsgmts dans un dictionnaire. Un panneau
dédié apparait qui guide I'utilisateur dans semastde haut en bas:

WORDS RECORDER X

Wiords

i oo ErETe »  Choix du dictionnaire

~l« » Filtrer seulement la premiére colonne
Fier (ou tous les mots)

[~ Orly not recordedm

Load
s.f Chargement des mots filtrés dans
Iect,l’ Ia |ISte

elect

[v Onby 15t calumn

Filtrer seulement les mots pas encore
enregistrés (ou tous)

/)

Sélection / Déselection dans la |

>
Lister Record »  Boucle sur I'enregistrement des mots
—

séléctionnés
Stop Quit T

Boucle sur I'écoute des mots
sélectionnés

Les mots enregistrés sont stockeés individuellerdans des fichiers wav dans le méme
répertoire que le celui du dictionnaire désigné.
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Onglet de controéle clavier

Main | Player! Kepboard |

€= |LEFT - ) ]
~ -» [fiGHT = Touches clavier du joueur
Y 1 (seul ou a droite)
L « , :
«® - Touches clavier du joueur
A E 2 (a gauche)

ok | Annuler | |

L’onglet de contrdle clavier permet de régler lmsches de commandes (gauche, droite,

accélération) pour chacun des joueurs.

Cela permet de s’adapter a de multiples configomatde claviers compris les claviers non
occidentawpuisque des touches de controle (shift, alt, Eft],F2...) sont aussi accessibles
via cette configuratiorOn peut méme choisir d’utiliser les boutons deolaris.
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Course orthographique

Cette activité est disponible via le menu Gangtart ou bien via I'iconFs

Le programme propose sur des panneaux des mastirgasard du dictionnaire sélectionné.
Il affiche également plusieurs orthographes denuets en travers de la piste de course.

Si le mode audio est sélectionné et que le nomgskp été enregistré alors ce nom est aussi
prononceé au passage a proximité du panneau le gaopo

Le but du jeu est de retrouver le mot proposé &veweme orthographe a chaque probléme
pour continuer sa course.

Les problémes sont présentés au fur et & mesueecoerse et l'utilisateur doit y répondre
pour continuer.

Pour choisir une orthographe I'utilisateur doitdgplacer transversalement a la route afin de
se mettre en face de la solution retenue. Pouilogiifise les touches configurées
précédemment.

Si l'utilisateur choisit une mauvaise solution aldrest renvoyé en arriére pour recommencer
cette étape. Son compteur d’erreurs est augmenté.

La course s’arréte lorsque tous les joueurs ontdur parcours. Le chronometre de chaque
joueur s’arréte des qu'il a franchi sa ligne d\agg.

Deux types de problémes sont disposés tout auderg course :
* Les murs de choix
* Les intersections

Un mur de choixest constitué
» d’'un panneau de type agglomération proposant un mot
» d’'un mur perpendiculaire placé sur la route, supaox orthographes proposées.

=>» Pour franchir un mur de choix, le pilote doitdacer en face de la bonne proposition.

Uneintersectiorest constituée
e d’un panneau de type agglomération proposant un mot
» de deux panneaux indicateurs de directions, suppart orthographes proposées.
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=» Pour franchir une intersection, le pilote doipsscer du c6té indiqué par le panneau
correspondant a la bonne proposition.

A tout instant,
Un click sur l'icone de configuratict2 permet d’arréter le jeu et de modifier la
configuration.

Un click sur I'icbne de coursFs permet de relancer une nouvelle course.

--Bon jeu ! $88 --

P.S. Dans la version d’essai, le programme lingitedmbre d’entrées dictionnaire exploitées
a une dizaine et seul le mode mono joueur est disfg Dans la version normale, ces
limitations disparaissent.
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